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Beschrabimg < 

Die Btfmdnng betrifft em Spiel mit efner Mehrn&l 
von di i Ajcu ai SpIaWeniaaten, eowie einer etagangm^* 
tig nut den dhderetea Fosftkmen verbundenen Enrich- 
nmg sum Erfeasen tines Besom- fazw. Nfch M i csei c tgi t- 
stasdes der Fosffloiten* 

Bin deraruges Spiel 1st In Form exiles SchachspiehW 
oder afanfcfacm Brrttspiei bekannt, wobei outer den ei£- 
zefaen Feldeni des Scfaachspieles Sercoren vorgeseben 
sind* minds deren prfifbar ist 6b auf demFeldemS^iai- 
eleraeat stain oder nioht. Jedes der S^idetemente hat ijn 
Inaerai tinea Scbwingkreis, der aus einer Induktivitfrt 
tmd doer Kmpmzhtt bestebt und fdr ein SpIeJefemef t 
hzw* einen ftplrieleme m e lyp eine aperfffsrihe Resenanf- 
fttqueuz aiaVeist Debei warden die Briremmngaveif- 
f abrcn Haligenerator oder Vermessen dor Diinpfang 
des Schwingkretses nach eloer impukmtBigen Anre- 
gung f ei weudeL 
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Fig. 1 Darstdliing des SpiclMrirs und der Spielele- 
mentej 

Wg*2 einea Tdteelntht r-^"»g der Lime A-i* dei 
SpieSfddes und der Spleleleznente; 

F1^ 3 eine eahcmatisohe Dantelhmg der Strompfade 
zur Versoigung einer MehrxsJilvonSensoren; 

Fig. 4 em Blockschalthikl oner Bmpfang*- und Atu- 
wartectnrichtung. 

Fig. 4 eine Kennlinie der Seneorspennung ttber der 
Frequenz ohne Spietelement 

Fig. 6 eine Kennlinie der Sensorspanmmg Ober der 
FrequenzmitSpieleiement 

In Fig. 1 1st nls AiKfohningsoeispieJ eio Scfaacbbrett 
(10) gmrmgu weicbes in Obficher Wefee aus 64 Feldeni 
(11, 12; 13) betteht Die Spielelamente (1, 2, 3) werden 
anf den SpielfeJder (11, 1^ 13) gesetzt tmd Ober den 
Sensor (100) crkannt. Wie am beaten aus Fig. 2 und 4 
erodrtlich ist, befmdot sich der Senior (100) Jewell* un- 
tcr der Obcrfllchc des SpieZbretts upd m in Form etnet 



Anfgabe der Brfindcng 1st eg, cm Sfriel der efngangji 2a Spofe, eines Widerstands tmd einem Voflwrgglffirfrrica- 



baidbriebenenAjtzusriraffaa welcfottiinlvcrecflereig-- 
**&&*r kt Had wekbes insbesondero genau ecfasien 
kann, weicne Rgur anf wekbeni Plata stebt ton Verf 

Auflerdem sofl die Brfceiinungsdaner aifar Spieled a 
mente nut dam ges&mten Spietfekl der mensoMchert 
Itatkuonszeit enttprecben oder geriagei' sein (ca> 
0,5 sec}. Die Obeffflcbe tmd/oder die Form dca Spiel* 
fe2ds und der Spieleleinente soli nicht ▼erSndertwerdeni 

Dicso Atifgfibe wird duroh ein Spiel der efagtugs bej at 
adnicbenen Art gel&s^ wekdies gemlB der Krflnrtim^ 
dsdurcb griannzeknnst kip dftfi dre Sf»elelemente un*} 
tendnedfidi kudicitc JStesnente itufwelsesu deten Ko^ 
dteroog ton emer Auswmlungiemricfatung crfaBbir istj 
DjoSensorendercmzGizicQFeyersiiidjew^ j 95 

Vorteil der Erfindung 1st es, dnB die Spidetaneotsj 
sdir sdmell und sicker crfcumt werden. Die Fo4tiKWder! 
Sjpfrt rtrmm tn mnerfaalb de< Spjeffekfc mutt nicht exalrf 
senir GroBe tbleransen «ndV da sie die Er j oe mH t n gifl^j 
h^AAnkfat U,iJ^iuhUfe eg ^ e 40 
f^^ndten»sinti^5nnlgeD Signalque&e* dadurch «nt-j 
utJkm bdne ObcrweSezi, <&e m FtznkstSrtmgen auBer-; 
halbderAiiregvtnffi&eqnenz Inliren jfinnen. Purdidjaj 
etnzehic Anteucrmig derSenaoren dnd nor aefarfipocbFt 
Ee 'finer^ea norwendlg, dadurch ist dam StnMrabhmgj 45 
des Seosors bei der jew^ffan AiirogungsfoeqDectr e^i 
trem gedng. pie BEundung zeiohnet aidi anBeidemda-i 
dtnxii atm daB rar Me»snng «nd IMcawiinng der Reao* 
uBnrftGqa&az keine rVDentessBomaang and Analo^/Dir 
gitaf-WandlnQg twfamws hi, da der ZAhlerYtAnd der 
Anragtmg aut MaOacgebnis ^ect Dorcbdas Mesmides 
m**-*-*—** nod dee D e e nde na des San^rmseffekts and 
Auswei u mg eflesq 1 Infu mi a tionen ist es m5gficb^ da0 dfe 
lUBonaaxfreqiienaea der lgodiertea Elemente (2M, 202» 
205) tebr eng ^ebenfinander fiegen, Da brine YerSnde- 59 
mog der Obsfukba nnd/bder Form des Sptelfeldfis 
der S^teldematte notwendig 1st, bMbt do* 

baftea. Im Vergkidb xn den bekannten Erfcennongsver- 
fahren find die Sgnsle groB vnd darnit ebifaeb anazu-i 90 

snsgemrtet werden. DieFerngunff der dnzehien Kom^ 
ponettten ist mtt groBca Tbleranzen mOgHclu Dsimt 
topttCPdSeFertjgungsfco^ 

Weitore Madnnale end Zwyrtrmfifligkdten der Erfin- 
daag ergeben sicb am dw Bcadireibang won AissfQb- 
itmgsbeispieleii anhand der Figures. Von den Fignrcn 
zctgt 



ter ansgebunet Die cmalnen Sputen, WWerrutate und 
Vcdfwcg^dohrichter sindV wie am beaten axis Fig; 3 er~ 
sicbuicfa nber Muld^exanirklitijrigan (90, 31) und 
den Aiiffiangspcicher (ICO) mit dem g nmmeim t rat qr (M) 

Jedec der Splelelemfinte (l, 2»3) wdst wie am batten 
att* Fig. 2 ersicbtUch ist. im Inner** kodlarta Blemente 
(2901,202,203) auf, <fie aus einen Scfrwingkreis besteben. 
wobd <ne Stolen brw. KandciwatQrtm der e n» »l ne n 
S pWelem ente (1, % 3) so ausgewahlt shid; daB lie eine 
untersohiedllcfac Kesonanzrrequenz aufwelien* 

Die SciiwliarBtJneite sfnd so in den Spielelementen (1 > X 
3) angeordncv daB sic mit ihrcr bodenseitigeq Sttrnflt- 

Die SplelelemeQte (1* % 3) abut ao beachaflwiB daB sic 
aowobl auf einar ebenen ab aucb auf doer b^ab|g 
struktoriertcn OberHficbe i«jf eb diakrotaaF«id(ll. 
13) eesettt warden fcfinnen, Dabd kann. wie am beaten 
euaFtol cnrtdrtliah.diu F»ki(ll, 1^ 13) aweb «rCfler 
am a6 dwi Bodenfitdia der Ran* Ba ist erne grode 
Ibleranz der StettOiobe innerhalb dea marlderten M- 
des (It* I* 13} atfanbt Daa Spielelefflent (^%3}n»tB 
Wliberwiegenden Ttefl anf dem SpielWd (11, 1% 13) 
atalten, ao daB seine Fosftfemeiu 

Im Spidfeid ist wie in Fig. 3 tmd 4 am beaten erskbt- 
ficb, unter Jedem Hf"^ 1 "*" Feld (tU \% 13) ain Sensor 
(1001 bestPhfrnd atw einar SpnKemam Widwrtand tmd 
einem VoBweggiaadmditar angebr*^ 
gp^iw fc4ifm>to nfA Am*3rt&fcaehar Prnttip antfakgt 
kann aber aucb jede a&dere Volh¥i«Jefaau1ehtmigs- 
schaltttng berftzen. Der Widarttand vor derSp^nnd 
der VoflweggiekAriohtar nadi der Spule aorgen dafSr* 
daBkitmaPararitazfcapazita^ 

Ober swei l^nplex^niricl^ 
«ittti«»>iwmg H Anft&mg anf einen dnzfafl Sensor (WW 
gegeben* & bt damit aicfaergesteut daB nnr eb Pfad 
SrtrrAg— f4i»Xat bit (rffehe F3g- 3). Es kann aucb ebte an- 
dere Scbwingnngsform yeiwendet werden. InFIg.5 ist 
die Ampgtude dea Signals genyaie n am Sm s<y (100) 
nber der Froquenz bei einem nkbt besetztan Fald (llf 
14 13) abgebQdet LiHg. 6 ist die Ampfitudedtt Signal* 
gemesseit am Sensor (100) Ober der Freqtienxbeieinam 
mtt einem fipideicmentfl, % 3) besctsten Fold (11* tt 
13) Bbgeb&bt Die in Hg.3 und 6 gczcigteo Knrwn 
Umten anca jede andere bene Form habeaPtetfa 
Brfcennung des Spideunnents (1, % 3) wird die Abwei- 
dmng naKiu v eu veri anf der Sgnalarnp^tude nber der 
JP^piena *wiachendeaSenacwr(100)und dem Referent- 
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tensor (101) verwendet Wean auf dem diskreten Feid 
(II, U. 13) ein Spieldcraent (1* 2. 3) stent so wird bci 
Anregung mit der Resonanzfrequenx des Spielelcmenta 
der Spule Energie entxogen. Dieser Saugkreiseftekt 
wird rait einem Re/erenzsenvor (tOt% dcr ebenfalls mit 
emera WidereUnd und einem Voflwoggldcrtrichter hj 
der glelchen Art wie der Sensor (100) beschaltet 1st und 
der ebenfalls auf die gieicfce Art und Weise angeregt 
wird wie der Sensor (100). Ober elne Vcrgleichmnheit 
(G0)vtrgficbcn. 

Ist das Signal an den Sensor (100) von dem des Refe- 
renzsensors (101) verschteden, so entspricht die Pre- 
queaz der Anregung der Resonanzfrequecz des 
Scbwingkreisei im kodterten Element (201, 202. 203) in 
dem Spielelemeirt (I, 2, 3> DamJt 1st rine eindeutige 
Zuordtmng, eines Spieleicment (1 v X 3) zu einem Spid- 
feW(il,ai3)m6glicK V 

Dm imusforrnlge Anregung erfolgt Ober einen von 
einem Taktgeoerttor (120) getakteten Zahler (70}, dcr 
von einem Signal (140) der Auswertungseiitheit (300) 20 
freigegtben wird, dem ein Digital/Analogwandler (AO) 
nac&geachaltet ist Mit diesem Analoggignal wird ein 
Smtwgeneralor (90) angesteuert Dabei ist jede HShe 
des Auigangssignzis des Digital/Aiialogwandlers (80), 
der H6he der Frequeiu des Sinusgenera tors (90) xuge- 25 
ordnet Das Ergebais der Messung tit im Ztnlerstand 
der Anregung beam Einsetzen beziehuttgrweige behn 
D e ende n des Saugkreiseffekts festgchalten. so daB keine 
Freqnenzmessung und/oder Anaiog/Digitaiwandlang 
notwendig ist Sobald nfimlich der Saugkreiseff ekt wirk- & \ 
mm wird, gibt die Verglekhseinheit (60), die das Signal 
an dem Sensor mit dem Signal an dem Referenzsensor 
vergleiohti ein Signal (150) ab und der Zihlerstand des 
Zablers (TO) wird festgehalten imd abgespelchert Bei 
Beendigtmg des Saugkreiseffekts wird wwdemm von 35 \ 
der Verglefchsdnneh ein Signal abgegeben und der 
Zihterstand wird eraeut ausgelesen und abgespeichert 
Mh einem Oder beiden Zahlerstftnden kann die Kfassifi- 
ttettmg des jeweiiigen SpickJements in der nachge- 
scnalteten Auwerteeinbest(300)erfoJgea 

Der Zahler (70) kann such so susgebikiet sein. daB er 
als Ycr/Ruckwa^mahler hi zwei Richtungen z&hit und 
durch das Signal der Vergieichseinheit (60) Jewells in 
seiner ZShfrichtang umgeschaitet wird. Dadurch zfthlt 
er bis zum Einsetxen des Saugkreiseffetts nod schwingt 
dann im einen Zfthkiimpiib hin nnd her. Storungen im 
System warden dadurch unterdruckt Nach einer derl- 
nierten Zeft die mindesteu* dem Durchzflhlen des 
Nkfat b csetm u s t aodes entspricht wird der Ztblerstand 
von der Ausweneeubeitiuisgelesen. > - 

Gnmdiatzlich konnen einander entaprechende Spiel- 
etemente (1# 2* 3> wie beUpfieteweiae mehrcre schwarze 
Bauem oder mehrere weiBe Bauern kocfierte Elemente 
^01, 202, 203) mh gtcxeber Resonanzfrequenz aufwei- 
sen. Vorzngswehc erhalten aber afle verschiedenen 
Spicleteroemc (1, 2, 3) umerschledllche Resonanzfre> 
quenzen in den kodierten Elementen (201* 20% 203), so 
daB cine untersehiedliche Kodierung fur aOe SpieMe- 
mentc Y1, % 3) crfo%L 

Bd Benutzung des Spiels warden die elnzelnen Spiel- 
elemente (1, 2» 3) auf die Felder (th 12, 13) gesetzt 
Durch die untersebicdlicne Resonanzfrequenz in den 
Sehwhigkressen der kodierten Elemente (201, 202, 20$), 
wird aber den Sensor (100) nicht nur ciie Tatsache, daB 
ein Spielelemente (1, 2, 3) auf dam FeW (1 1, 12, 13) stcht 
sondern der T^p des Spicidementes (1, 2, 3) selbst er- 
faflt Dar Splelverlauf wird Ober die Auswertung«e4nhelt 
(300) tind den zugehorigen MDcropr02essor erfaBt und 
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j gespeicherL Es kann cine Auswertung erfolgen, bel- 
j spielswaise durch Anzeigen auf einem Bildschlnn, Aus- 
j drueken auf einem Drucker oder Auswertung durch ci- 
• nen Computer, x, B. Schachcomputer. 
5 In der obigen Bescbreibung vmrde das Spiel anhand 
j eines Schachspieles eriautert Das SpieJ kann aber auch 
I andere Formen habea beispielsweue die eines MOhte- 
! Spiel aus einem cntsprechenden Brett mit zugehArigen 
SplelelementerL Da bei manchen Spiel en die Spielsitua- 
tion es erfordert, dafi Spielelemente cine andere Punk- 
tion wbernehmen, konnen zusttzliche Spielelemente (1, 
2» 3) ebigcfOhrt werden* die dann cine Jokerfanktion 
haben. Die Spielelemente mit Jokerf unktion ha ben eige- 
ne kodierte Elemente (201, 202, 203) und entsprechead 
unterschiedliche Resonangfrequeru scur Erkennung. 

FatentansprQche 

1. Spiel mit einem einer Mehrzahl von diskreten 
Feldem (1 1, 12* 13) aurweisenden Spielfcid und ei- 
ner Mehrzahl von diskreten Spielelementen (1, 2. 
3X sowie einer einganassettig mit den diskreten Fd- 
dero verbundenen Sensoren (100) zum Erf esse* «n« 
nes Besetzx- bzw. Nichtbeaetztzustandes der Fol- 
der (1 1, 12, 13> dadorch gekwmgwchaet, daB die 
Spielelemente (1, 2* 3) unterschiedfich kodierte Ele- 
mente (201, 202, 203) aufwaisen, deren Kodferun^ 
von dem Sensor (100) erf aBbar fee. 

2. SpieJ nach Anspruch 1, dadurch gekennzeicHnet* 
daB die kodierten Elemente (201, 2D2, 203) als 
Schwingkreisc bestehend aus einer Spule und ei- 
nem Kondensator auagebildet sincL 

3. Spiel nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn- 
zeichnet daB im Spielfeld an Jedem diskreten Feld 
(11, 12, 13) ein Sensor (i00\ beatehend aus einer 
Spule, einem Widerstand und einem Vollwegglesch- 
richter. eingebaut ist, der von einem Stgnalgenera* 
tor mit verschiedenen Frequenzen angeregt wird. 

4. Spiel nach Anspruch 1 bis 3. dadurch gekenn- 
zeiehnet daB durch die Kopplung bei einer be- 
stmunten Frequenz Energie der Spule des Sensors 
(100) unter dem diskreten Spielfeld (f 1. 12» 13) eat- 
zogen wird, die der Resonanzfrcquenz des kodier- 
ten Hements (201. 202, 203) Spieletemcnts (t, 2, 3) 
entspricht 

5. SpieJ nach Anspruch 1 bis 4, dadurch gekemv 
zeichnet, daB das Signal an dem jeweiiigen Sensor 

. bei^ der jeweiiigen Frequenz ist das Erkennunssfcri- • 
^(terium nach dem Stugkrasprinzip ist %; 

6. SpieJ nach Anspruch 1 bis 5, dadurch gekenn- 
zekhuet, daB cine sinusfOrmige Annegung dies Sen- 
sors (100) erf olgt 

7. Spiel nach Anspruch dadurch gekennzeidinet 
daB elne bdiebigc Anregung des Sensors (100) er- 
folgt 

& SpieJ nach Anspruch 1 bis 7, dadurch gekemv 
zelchnet, daB das zu messende Signal an dem jewei- 
ligen Sensor (100) mit dem Signal eines auBeHtelb 
der Felder (11, 1% 13) fiegenden in gleicher Konli- 
guration beschaltcten Rcferenzsensora (101) vergU- 
chen wird. 

d. Spiel nach Anspruch 1 bis 8^ dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Anregung durch einen digitaien 
Code Ober einen Digital/Analog- Wandler und ei- 
nen signaiabhXngigen Sinussenerator erzeugt winL 
10. Spiel nach Anspruch 1 bis 9, dadurch gekenn* 
zeichnet daB belm Binsetzen dea Saugkreiseffekts 
am Sensor (100) cine Vergieichseinheit (00) ein Si- 
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goal abgflbt und den ZfthJerstond feathfilt and eb- 
apetcherfc 

11. Spiel nach Ansprucli 1 bi* 1Q dftdurch g&kenn>- 
zefchnet dad bei Beendignng da Sangfcrdieffiakt* 
am Senior (100X due Vergtefcbsriaheh (60) ein Si- 
gnal ahgibt und den Zthlcrstand fcsthfllt und aV 
speAdtert. 

12. Spiel nach Anspruch 10 and 11* dadureh ge 
kennzeidmet, daB sowohl der Zftblemand beiai 
Emsetzen dec S&ugkreiseffekts am Sensor (100), all 
audi der Zihlerstand bei der Beendigung des Saugj 
krei$effeJrt3 ani Sensor (100), sowie die VcrknOpf 
fang dieaer bdden Infarmatzonen for die Erken4 
nung der Spiddcmentc einzdn oder zusamroe*) 
h&rangezogen wefdeiL 

13* Spid nach Ampruch lfabl^ dadureh gekemH 
zetchnet; dafi der Z&hler In Form dnes Yor/Rflck-j 
aascebiktet ifrt, der dutch die VeH 
gtacfaseinheit (60; in seiner Zfihfweiae umgefcehr^ 
wxrd 

14v Spiel nach Anspruch 1 his 13, dadurch gekenn-j 
zetcnnet* daB der ZshlerstHBd bet dem die Uzn-j 
achakimg danarad erfolgt der Spidfigur sugeordVj 
netwfrdL 1 
IS. Spid nach Anaprach 1 bit K dadureh ^ekenn-i ; 
zaidmet, dafl Spiddemente (1, 2* 3) txni von ande-j 
r«n Spieidementen onterschierfFichen kodleitesLj 
Hementen (201, 202. 203) sis Joker eiagesetztweH 
den. 



10 



19 



30 



140 



i 
! 

i 



53 



i 60 



69 



Sent By: *; 



703 415 1525; 



3813779 



Dec-15-00 16:24; 
Mummer: 

Anmoldetao: 
] Scka-l Offentagungstag: 

Aumelden AiukoMeDa GmbH; gOOojMitoctoi 60; Bodcaaeostnifie 19;TcL(08Sf>»37001 



Page 4 
981377? 

OS. Apt? 1988 
2. November 1889 



Figur 1 



Sill 




IPI 





\ 



B 




112 



1 3 



906 644/413 



Sent By: *; 



703 415 1525; Dec-15-00 16:24; Page 5 



t 



Seitc-Z 



AnmeMen AndraMoD* GmbH; 8000 Httnchcn 60; Bodra«*tr*fic 19^:(089)837001 



lnm^rfcCTtimw fflr eta SpM 



3813779 



Flgur 2 





Sent By: *; 



703 415 1525; 
• " J* 



Dec-15-00 16:24; 



Page 6 



Sfeitc - 3 

Aajnetden AndroMftDa GmbH; B000 MflLchen 60; BodenseestrtBe 19;Tcl.:(G89)837001 

Ffourcncrtcannung tttr gin Splri 



3813779 




703 415 1525; Dec-15-00 16:24; Page 



Seite-4 

Anmddcr: AndroMeDa GmbH; 800(1 Mflncfaen 60; Bod*x*xtn&c 19/TeL<089)83700i 



3813779 



Sent By: *; 



703 415 1525; 



Dec-15-00 16:25; 



Page B 



Setto - 5 ] 

Anrndden AadrtMeD* GmbH; 8000 Mflach*i60; fitidenfoe«r*(te 19- f Td.:(08$]83700l 




3813779 



i 
i 

} 



4/9/2 

DIALOG(R)Rle 351:Derwent WPI 

(c) 2001 Derwent Info Ltd. All rts. reserv. 

008060331 **Image available** 
WPI Acc No: 1989-325443/* 198945* 
XRPX Acc No: N89-247757 

Board game element identification - using sensor inductively interacting 

with built in identification resonator circuit 
Patent Assignee: HEGENER & GLASER AG (HEGE-N) 
Inventor: BAUER H 

Number of Countries: 001 Number of Patents: 002 
Patent Family: 

Patent No Kind Date ApplicatNo Kind Date Week 

DE 3813779 A 19891102 DE 3813779 A 19880423 198945 B 

DE 3813779 C 19910801 . 199131 

Priority Applications (No Type Date): DE 3813779 A 19880423 
Patent Details: 

Patent No Kind Lan Pg Main IPC Filing Notes 
DE 3813779 A 9 

Abstract (Basic): DE 3813779 A 

The electronic gaming machine is in the form of a chess board (10) 
that consists of 64 elements. The game elements (1,2,3) are located on 
the board and are identified by sensors (100) that can be in the form 
of coils, resistors and a rectifier under the board. The sensors are 
coupled via a multiplexer to a generator. 

Each of the symbols has a built in coding element (201, 202, 203) 
in the form of a resonator circuit that provides a specific identifying 
signal generated due to the inductive coupling across the board. 

USE/ADVANTAGE - Provides facility for number of different game 
elements with chess board table. 

2/5 

Abstract (Equivalent): DE 3813779 C 

The electronic gaming machine is in the form of a chess board (10) 
that consists of 64 elements. The game elements (1,2,3) are located on 
the board and are identified by sensors (100) that can be in the form 
of coils, resistors and a rectifier under the board. The sensors are 
coupled via a multiplexer to a generator. 

Each of the symbols has a built in coding element (201, 202, 203) 
in the form of a resonator circuit that provides a specific identifying 
signal generated due to the inductive coupling across the board. 

USE/ADVANTAGE - Provides facility for number of different game 
elements with chess board table. (9pp Dwg.No.2/5) 
Title Terms: BOARD; GAME; ELEMENT; IDENTIFY; SENSE; INDUCTIVE; INTERACT; 

BUILD; IDENTIFY; RESONANCE; CIRCUIT 
Derwent Class: P36; T04; W04 



International Patent Class (Additional): A63F-003/02; A63F-009/00; 
G06K-009/62 
Rle Segment: EPI; EngPI 
Manual Codes (EPI/S-X): T04-A03X; W04-X02B 



This Page is Inserted by IFW Indexing and Scanning 
Operations and is not part of the Official Record 



Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 



1 □ REFERENCE(S) OR EXHIBIT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 
□ OTHER: 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents will not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 



BEST AVAILABLE IMAGES 




LINES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 



